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ABSTRAK Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan media video pembelajaran
dengan sparkol video scribe pada materi mitigasi bencana alam, mengetahui kelayakan media
pembelajaran sparkol video scribe pada materi mitigasi bencana alam, dan mengetahui
respon siswa terkait dengan media pembelajaran sparko/ video scribe. Subjek dalam
penelitian ini yaitu siswa kelas XI di SMA Swasta parulian 1 medan, objek penelitian
adalah media pembelajaran sparkol video scribe. Teknik pengumpulan data yang dilakukan
dengan observasi, instrumen, dan dokumentasi, teknik analisis data dalam penelitian ini
adalah analisis deskriptif. Hasil penelitian menunjukan bahwa dalam pengembangan
media pembelajaran menggunakan model pengembangan 4D (define, design, development, dan
disseminate), menghasilkan produk yaitu sparkol video scibe dengan rata — rata kelayakan yang
didapatkan oleh ahli media sebesar 52 dengan kategori sangat layak, , selanjutnya oleh ahli
materi rata-rata yang didapatkan sebesar 42, dengan kategori sangat layak, kemudian
respon peserta didik terhadap media pembelajaran sparko/ video scribe sebesar 42.67 dengan
kategori akseptansi sangat tinggi.

Kata kunci: Media Pembelajaran, Sparkol Video Scribe, Kelayakan Media, Respon Siswa,
Mitigasi Bencana.

PENDAHULUAN

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi di Indonesia, manusia dituntut untuk menguasai
penggunaan teknologi berbasis digital di era 5.0 sekarang tentunya penggunaan teknologi dan
informasi sudah berkembang sangat pesat di Indonesia. Teknologi yang berkembang salah
satunya ada di dunia pendidikan, dengan memanfaatkan teknologi di dunia pendidikan,
pembelajaran yang dilakukan di kelas akan semakin menarik, salah satunya adalah media
pembelajaran. Media pembelajaran dipergunakan sebagai sarana dalam pelaksanaan pembelajaran
yang dikerjakan guru didalam kelas untuk meraih tujuan dari pembelajaran.

Media pembelajaran yang digunakan guru di dalam ruangan kelas kurang berkembang,
guru mengembangkan media pembelajaran yang terbaru seperti Sparkol 1ideo Scribe, dengan alasan
memilih media pembelajaran sparkol video scribe dikarenakan media ini memiliki beberapa fitur, dan
dapat menarik perhatian peserta didik (Amin, 2019), Salah satu media pembelajaran yang
berbentuk video pembelajaran adalah Sparkol 1ideo Scribe

Media pembelajaran berfungsi menjadi alat bantu dalam penyampaian materi dalam
pembelajaran dan meningkatkan motivasi belajar peserta didik dan adanya interaksi secara
langsung antara guru dan siswa (Akbar, 2015). Media pembelajaran mempunyai kelebihan dalam
menjelaskan kepada siswa materi yang akan dibahas di kelas dan bisa meningkatkan motivasi siswa
dalam belajar di kelas. Pembelajaran yang diterapkan dengan media pembelajaran di kelas dapat
mempermudah guru dalam proses pembelajaran yang dikerjakan di dalam ruangan kelas.

El-Jughtafiyah, Volume 04, Issue 02, Tahun 2024 | 291


mailto:Tynaasitompul69@gmail.com

Retina Hayati Meilani Sitompull, Elfayetti2

Respon merupakan hasil dari perilaku terhadap stimulus, yaitu aktivitas dari individu yang
bersangkutan, tanpa memperhatikan apakah stimulus tersebut dapat diidentifikasi atau tidak dapat
diamati (Wijayantii, dkk, 2015). Menurut Alviana (2016), respon muncul ketika ada rangsangan,
yang kemudian memicu perilaku tertentu. Respon siswa terhadap media pembelajaran bisa berupa
respon positif atau negatif.

Sparkol Video Scribe adalah perangkat lunak yang memungkinkan kita membuat desain
animasi dengan latar putih dengan sangat mudah, Software ini dirancang untuk menyampaikan
pesan Anda secara efektif tanpa memerlukan pengetahuan teknis ataupun desain khusus (Air,
2014). Menurut pendapat Mualdin & Edi (dalam Fitria, dkk 2017) Salah satu kriteria penting untuk
memilih media pembelajaran yang tepat adalah memastikan bahwa media tersebut selaras dengan
kebutuhan tugas pembelajaran dan mendukung isi materi yang diajarkan. Berdasarkan undang-
undang ini, penanggulangan bencana melibatkan serangkaian upaya, termasuk penetapan kebijakan
pembangunan yang berpotensi menimbulkan bencana. Kegiatan ini mencakup pencegahan yang
direncanakan, tanggap darurat, dan rehabilitasi.

Pengembangan media yang dilakukan menggunakan model pengembangan 4D yang terdiri
dari define (Pendefinisian), design (Perancangan), Development (Pengembangan), dan disseminate
(Penyebarluasan), dengan adanya pengembangan media pembelajaran di kelas, pembelajaran lebih
menarik dan menyenangkan. Media pembelajaran yang dibuat tentunya akan dinilai oleh ahli media
dan ahli materi yang akan selanjutnya akan diberikan oleh peserta didik dengan adanya media
pembelajaran berbasis video yaitu media pembelajaran sparkol video scribe.

METODE

Penelitian yang dilakukan di SMA Swasta Parulian I Medan, Salah satu sekolah swasta di kota ini,
yang ber lokasi JL. Stadion Teladan No. 23, Teladan Barat, Kec.Medan Kota, Kota Medan,
Sumatera Utara Kode Pos 201217. Dengan teknik pengumpulan data yang dilakukan yaitu
observasi yang dilakukan untuk mengetahui media apa yang digunakan dikelas dan
pengembangan media yang digunakan di ruangan kelas, Instrumen validasi ahli dengan tujuan
untuk mengetahui penilaian terkait dengan media dan materi pembelajaran, dan instrumen respon
siswa terkait dengan media pembelajaran sparkol video scribe.

Teknik Analisis data dalam penelitian ini diperoleh melalui angket penelitian yang akan
diberikan kepada ahli materi, ahli media, dan peserta didik. Dengan menggunakan statistik
deskriptif dengan skor jawab dengan rentangan 1-5 ditabulasikan dan dihitung skor rata-ratanya.
Tingkat kelayakan di buat dalam 5 kelompok. Dengan uji hasil kelayakan media pembelajaran dan
materi dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

X
n

X=

Keterangan:
X = Skor rata-rata
¥ X  =Skor setiap butir

n = Jumlah butir setiap aspek.

Metode yang sama digunakan untuk menilai kelayakan media pembelajaran menggunakan
rumus sebagai berikut:
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Keterangan:
Xt =Skor rata-rata seluruh aspek
Xi =Skor keseluruhan aspek

N =Jumlah butir keseluruhan aspek.

Penilaian kelayakan materi pembelajaran dilakukan dengan cara yang sama, untuk respon
siswa terhadap media pembelajaran dapat menggunakan rumus berikut:

Keterangan:
X = Skor rata-rata
Y X  =Skor setiap butir

n = Jumlah butir setiap aspek.

Untuk menilai kemampuan siswa dalam pengembangan media pembelajaran dengan materi
mitigasi bencana alam, maka rumus yang digunakan yaitu:

»Xi

Xt = =—

TEN
Keterangan:
Xt =Skor rata-rata seluruh aspek
Xi =Skor keseluruhan aspek
N =Jumlah butir keseluruhan aspek.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Penelitian

1. Video Pembelajaran dengan Aplikasi Sparkol Video Scribe

Sparkol video scribe merupakan salah satu media pembelajaran yang dikembangkan dengan
menggunakan model 4D oleh sugiyono, media pembelajaran sparkol video scribe digunakan sebagai
media pembelajaran agar peserta didik lebih mudah memahami materi mitigasi bencana alam
dengan mudah. Yang dibagi menjadi 4 tahap yaitu tahap pendefinisian hasil yang didapat yaitu
menentukan lokasi penelitian, observasi awal yang dimana terdapat permasalahan dalam media
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pembelajaran, lalu wawancara yang dimana adanya hambatan dalam proses pembelajaran. Tahap
desain dimulai dari memilih topik pembelajaran, menetapkan kriteria dan rancangan awal, lalu
memasukan materi dan gambar terkait dengan bencana alam. Tahap pengembangan yang
dilakukan dengan menampilkan hasil desain terkait dengan media pembelajaran yang telah
dikembangkan, yang terakhir tahap penyebaran dengan memberikan angket instrumen terkait
dengan media pembelajaran.

2.Kelayakan media dan materi pembelajaran

Kelayakan media pembelajaran geografi berbasis video pada materi mitigasi bencana alam
diperoleh oleh ahli media dengan mengisi instrumen validasi, dengan tujuan untuk mengetahui
hasil validasi media pembelajaran yang telah dikembangkan oleh pengembang media pembelajaran.
Tahap ini dilakukan 2 kali oleh ahli media yaitu bapak syukri hidayat, M. Kom, dengan diagram
hasil validasi sebagai berikut:

0 II || II II

Sistematika Estetika Kualitas narasi dan Kualitas video dan
audio animasi

3

8 B8 & 8 8 &

e
=]

W Validasi tahapl M \alidasi tahap 2

Gambar 18 diagram validasi media tahap 1 dan tahap 2

Validasi ahli materi

Validasi ahli materi dilakukan dengan menilai materi pada media pembelajaran yang dibuat
dan hasil penilaian dapat digunakan sebagai acuan revisi desain produk yang dilakukan dengan 1
tahap yang dinilai oleh bapak M. Farouq Ghazali Matondang, S. Pd, M. Sc, sebagai dosen validasi
ahli materi. Dengan rekapitulasi yang didapat dapat dilihat pada diagram berikut:

70

60

) l
[}
Panduan dan Informasi Materi

Gambar 19.diagram validasi ahli materi
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3.Hasil Respon siswa terkait media pembelajaran sparkol video scribe pada materi mitigasi bencana
alam

Uji coba media pembelajaran geografi Sparkol Vieo Scribe pada materi mitigasi bencana
alam dilaksanakan di kelas XI IPS di SMA Swasta Parulian 1 Medan dengan jumlah responden 32
siswa. Kegiatan ini dilakukan untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran yang
telah dikembangkan dan diuji kelayakan dengan menampilkan media pembelajaran dan
memberikan angket respon yang terdiri dari 11 pernyataan untuk dicentang berdasarkan 3 aspek
yaitu panduan dan informasi, materi, dan desain fasilitas yang dikembangkan oleh sriadhi. Dengan
hasil diagram sebagai berikut:

dan Fasilita

Gambar 20. diagram respon peserta didik terhadap media
pembelajara

Dengan persentase keseluruhan dapat dilihat pada tabel dibawah ini:

Table 18 Rekapitulasi keseluruhan

No Jenis Penilaian Persentase | Nilai Rata - Kriteria
(%) Rata
1 Validasi Ahli Media Tahap 190 47.5 Sangat
1 Layak
2 Validasi Ahli Media Tahap 208 52
2
3 Validasi Ahli Materi 84 42 Sangat
Layak
4 Uji Coba Kelompok Besar 128 42.67 Sangat
Tinggi
Jumlah 610 184.17 Sangat
Layak
Rata Rata 46.04

Pembahasan

Sparkol  video scribe  dalam mengembangkan media pembelajaran menggunakan model
pengembangan 4D (Define, design, development, dan disseminate) yang dikembangkan oleh (sugiyono,
2019). Tahapan dalam mengembangkan media pembelajaran sparko/ video scribe terdiri dari
pendefinisian yang dimana mendapatkan hasil dari tahap pendefinisian ini dilakukan dengan
wawancara dan tanggapan terkait dengan media pembelajaran sparko/ video scribe. Tahap desain
yang dimulai dari memilih topik pembelajaran agar sesuai dengan media pembelajaran, menyusun
konsep, dan merancang media pembelajaran sparkol video scribe. Tahap pengembangan tahap yang
dimana media sudah selesai didesain dan di uji kelayakan oleh validasi oleh ahli materi dan media
terkait media yang akan dikembangkan. Tahap penyebaran yang merupakan tahap akhir untuk
melihat respon siswa terkait dengan media pembelajaran sparkol video seribe.

Hasil uji kelayakan yang didapatkan setelah dilakukan uji validasi yang pertama validasi oleh
ahli media tahap 1 dengan rata rata 52, validasi tahap 2 dengan rata rata 54.5 dengan kategori
sangat layak. Selanjutnya validasi ahli materi dengan rata rata 42 dengan kategori sangat layak,
kemudian untuk respon siswa terkait media pembelajaran sparkol video scribe dengan rata rata
42.67 dengan akseptansi sangat tinggi.
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KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan media pembelajaran menggunakan aplikasi sparko/
video scribe pada materi mitigasi bencana alam kelas XI yang telah dilakukan, maka dapat diambil
kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran geografi menggunakan sparko/ video scribe pada materi
mitigasi bencana alam disusun dengan mengembangkan dengan 4 tahap vyaitu
pendefinisian, desain, pengembangan dan penyebaran setelah media selesai
dikembangkan, maka diperoleh produk akhir yaitu media pembelajaran sparko/ video scribe
dengan materi mitigasi bencana alam yang telah dikembangkan mennjadi media yang
lengkap dan dapat dijadikan sumber belajar dalam kelas.

2. Hasil validasi kelayakan media pembelajaran dari ahli media tahap 1 dan tahap 2 hasil rata
rata yang didapat 47.5 dan 52 dengan kategori sangat layak, selanjutnya dilakukan validasi
tahap 2 kepada ahli materi dengan hasil yang didapat 42 kategori sangat layak dengan
melakukan 1 kali untuk validasi. Hasil respon siswa terkait dengan media pembelajaran

sparkol video scribe terdapat hasil 42.67 dengan akseptansi sangat tinggi.
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