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ABSTRACT. The low motivation to learn about lines and angles is due to students' lack of desire 
to learn about uninteresting lessons. The aim of this research is to create valid and practical line 
and angle learning media for class VII SMP/MTs students, created with Macromedia Flash, to 
facilitate student learning motivation. The development model used is the Borg and Gall model 
which consists of potential and problem phases, data collection, product design, design validation, 
design revision, product testing, product revision and usage testing. Design validation was carried 
out by 3 validators, namely 2 mathematics education lecturers and 1 mathematics teacher. The test 
participants in the product trial consisted of 6 students and in the usage trial 24 students from class 
VII SMPN 1 Rambah. The instruments used were validation sheets, student response 
questionnaires and student learning motivation questionnaires. The validation results of the three 
validators showed an average of 3.72 in the "very valid" category. The practicality of the media in 
product trials was 0.93, including the very practical category and the average student learning 
motivation was 88.75, including the very good category. The practicality of learning media in the 
trial use was 0.91, included in the very practical category and the average student learning 
motivation was 86.98%, included in the very good category. The results of this research show that 
the learning media developed is very valid and very practical for use in teaching mathematics about 
lines and angles. 
 
Keywords: lines and angles; macromedia flash application; mathematics learning media; student 
learning motivation. 
 
ABSTRAK. Rendahnya motivasi belajar siswa pada materi garis dan sudut disebabkan karena 
kurangnya keinginan siswa belajar terhadap pembelajaran yang tidak menarik. Tujuan dari 
penelitian ini adalah untuk menciptakan media pembelajaran garis dan sudut yang valid dan praktis 
untuk siswa kelas VII SMP/MTs, dibuat dengan Macromedia Flash, untuk memfasilitasi motivasi 
belajar siswa. Model pengembangan yang digunakan adalah model Borg and Gall yang terdiri dari 
fase potensi dan masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain, uji 
produk, revisi produk dan uji pemakaian. Validasi desain dilakukan oleh 3 validator yaitu 2 orang 
dosen pendidikan matematika dan 1 orang guru matematika. Peserta uji coba pada uji coba produk 
terdiri dari 6 siswa dan pada uji coba pemakaian 24 siswa dari kelas VII SMPN 1 Rambah. 
Instrumen yang digunakan adalah lembar validasi, angket respon siswa dan angket motivasi belajar 
siswa. Hasil validasi ketiga validator menunjukkan rata-rata 3,72 dengan kategori “sangat valid”. 
Kepraktisan media pada uji coba produk sebesar 0,93 termasuk kategori sangat praktis dan rata-
rata motivasi belajar siswa sebesar 88,75 termasuk kategori sangat baik. Kepraktisan media 
pembelajaran pada uji coba pemakaian sebesar 0,91 termasuk dalam kategori sangat praktis dan 
rata-rata motivasi belajar siswa sebesar 86,98% termasuk dalam kategori sangat baik. Hasil 
penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran yang dikembangkan sangat valid dan sangat 
praktis untuk digunakan dalam pembelajaran matematika garis dan sudut. 

Kata kunci: aplikasi macromedia flash; garis dan sudut; media pembelajaran matematika; motivasi 
belajar siswa. 
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PENDAHULUAN 

Motivasi pada dasarnya adalah peran penting untuk mendorong semangat belajar siswa agar 
kegiatan belajar dapat dilaksanakan dengan baik (Nurrawi dkk., 2023). Motivasi belajar adalah 
dorongan yang berasal dari dalam maupun luar diri siswa yang mampu menumbuhkan rasa 
senang dan semangat dalam proses belajar, sehingga siswa dapat meraih prestasi belajar yang 
optimal (Gusmana & Amir, 2024; Oktaviani & Dewi, 2020; Riki & Kusno, 2023). Dalam kegiatan 
belajar, motivasi merupakan peran penting karena dapat memberikan berbagai bentuk tindakan 
atau bantuan kepada siswa Guru hendaknya membuat pembelajaran yang menyenangkan agar 
dapat menarik perhatian dan memicu keaktifan siswa sehingga kegiatan pembelajaran dapat 
dikatakan berhasil (Amir, 2016). Sabrina, Fauzi, & Yamin (2018) mengatakan bahwa berhasil atau 
tidaknya kegiatan belajar bergantung pada keinginan dan ketertarikan siswa dalam menerima 
pembelajaran. Sulit untuk berhasil apabila tidak ada motivasi dalam belajar.  

Khususnya pada pelajaran matematika, siswa sering mengalami kesulitan dalam kegiatan 
pembelajaran, antara lain kesulitan dalam menghitung cepat, kemampuan logika, kemampuan 
menulis atau menggambar, dan rasa malas dalam belajar matematika (Amir, 2016). Hal ini 
disebabkan oleh pembelajaran konvensional yang berpusat pada guru, bersifat menghafal rumus, 
dan mementingkan kecepatan proses pengerjaan soal. Masalah tersebut tentunya menyebabkan 
siswa cenderung pasif sehingga pemahaman siswa mengenai materi yang diberikan kurang optimal 
(Nurwahid, 2021). Kesulitan siswa dalam matematika yang disebabkan oleh pembelajaran yang 
konvensional menunjukkan perlunya perubahan strategi pembelajaran. Pendekatan yang lebih 
konstektual, interaktif, dan berpusat pada siswa dapat meningkatkan keterlibatan, pemahaman 
konsep, dan keterampilan berpikir logis siswa. 

Hasil wawancara terhadap seorang guru matematika SMP Negeri 2 Pendalian IV Koto 
diperoleh informasi, yaitu siswa hanya antusias belajar hanya ketika awal pelajaran dimulai. Ketika 
pelajaran matematika sudah berlangsung lama, siswa mulai tidak fokus dalam mengikuti 
pembelajaran, seperti siswa yang sering izin keluar kelas dan kurang merespon pelajaran yang 
disampaikan oleh guru. Pada situasi tersebut, guru menegur dan bertanya mengenai bagian mana 
yang belum dipahami agar proses belajar kembali efektif. Peneliti membagikan angket pra-
penelitian kepada siswa kelas VII3 SMP Negeri 1 Rambah diperoleh informasi bahwa siswa 
merasa kesulitan ketika mempelajari topik geometri. Novianti, Maula, & Amalia (2022) 
mengemukakan bahwa geometri merupakan bagian dari matematika dan objek pembahasannya 
bersifat abstrak, sehingga mempelajarinya memerlukan bantuan alat peraga untuk memahami 
materi. Penggunaan media dalam proses pembelajaran matematika menurut Heriyati (2017) dapat 
membantu siswa dalam memahami konsep yang diberikan, memotivasi siswa untuk belajar, dan 
membuat suasana kelas menjadi lebih menarik. Alifia & Pradipta (2021)menyatakan bahwa 
manfaat media pembelajaran adalah: 1) siswa bisa berpartisipasi langsung dalam pembelajaran 
untuk membuat siswa aktif, kreatif, inspiratif karena mereka ikut mencari, mengamati, membuat, 
mengerjakan, mendemonstrasikan, memerankan dan lain-lain, 2) memberikan pengalaman nyata 
kepada siswa dan dapat menghubungkan materi dan pengalaman belajar di kelas dengan 
kehidupan nyata, 3) pembelajaran di kelas menjadi lebih bervariasi sehingga tidak membosankan, 
dan 4) memperjelas penyajian materi yang disajikan. Berdasarkan observasi peneliti pada saat 
pembelajaran matematika pada materi garis dan sudut terlihat bahwa guru tidak pernah 
menggunakan alat peraga yang membantu siswa memahami materi, misalnya busur derajat untuk 
mengukur sudut. Guru juga tidak menggunakan media pembelajaran dengan fasilitas teknologi 
yang dapat membantu siswa dalam memahami materi pelajaran. Oleh karena itu, usaha yang dapat 
dilakukan untuk memfasilitasi motivasi belajar siswa adalah penggunaan media pembelajaran. 

Teknologi komputer menyediakan berbagai aplikasi yang dapat mendukung terciptanya 
media pembelajaran, salah satunya adalah aplikasi Macromedia Flash. Macromedia Flash adalah software 
yang tepat untuk membuat sajian visual yang dapat menginterprestasikan berbagai media, seperti 
video, animasi, gambar dan suara untuk menarik minat dan komunikasi matematika siswa agar 
lebih mudah memahami, mengingat materi yang diajarkan, serta menjawab soal-soal latihan 
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sebagai pemantapan pemahaman materi (Alyusfitri dkk., 2020; Nurhasanah, 2021).  Rubhan, 
Nofrizal, & Syazali (2017) mengemukakan bahwa Macromedia Flash merupakan platform 
multimedia dan perangkat lunak yang digunakan untuk pembuatan animasi, game, dan aplikasi 
pengayaan internet yang dapat dilihat, dimainkan, dan dijalankan di Adobe Flash Player. Keunggulan 
dari aplikasi ini adalah kemudahan penggunaannya dalam proses pembuatan media pembelajaran. 
Selain itu, hasil media pembelajaran dapat dipublikasikan secara offline dan diproduksi dalam 
berbagai format seperti .swf, .html, .jpg, .png, .exe, dan .mov (Rahmawati & Hidayati, 2022). Alyusfitri 
dkk. (2020) berpendapat bahwa penggunaan Macromedia Flash sebagai media pembelajaran 
membantu guru menyiapkan materi dan mengatur pembelajaran sedemikian rupa sehingga 
merangsang minat siswa, memungkinkan mereka untuk memanipulasi konsep dan melihat bentuk 
dunia nyata dari konsep matematika abstrak. 

Penggunaan Macromedia Flash dalam pembelajaran sudah banyak dilakukan oleh peneliti 
lainnya. Misalnya dalam penelitian yang dilakukan oleh Wardani & Setyadi (2020) tentang 
Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Macromedia Flash Materi Luas dan 
Keliling untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa. Berdasarkan penelitian tersebut, media 
pembelajaran berbasis Macromedia Flash disusun secara sistematis berdasarkan konten (sesuai 
kurikulum untuk materi luas dan keliling), konstruk (sesuai dengan pengembangan media 
menggunakan software Macromedia Flash), dan bahasa (sesuai dengan kaidah bahasa yang berlaku 
yaitu ejaan yang disempurnakan) dan dinilai berdasarkan aspek tampilan dan aspek fungsi media 
dinilai mampu memotivasi siswa untuk belajar matematika dengan skor 3,45 dalam kategori baik. 
Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berbasis 
Macromedia Flash dapat menimbulkan motivasi siswa dalam belajar. 

Berdasarkan uraian yang telah dipaparkan, maka dilakukan penelitian untuk 
mengembangkan media pembelajaran yang dibuat dengan aplikasi Macromedia Flash agar dapat 
menunjang proses pembelajaran matematika sebagai upaya untuk memotivasi siswa dalam belajar. 
Kelebihan media pembelajaran yang peneliti kembangkan adalah media pembelajaran dapat 
diakses dimana saja dan kapan saja melalui laptop maupun android. Media yang dikembangkan 
harus layak sebagai sarana pembelajaran maka diperlukan media pembelajaran yang valid dan 
praktis. Oleh karena itu perlu dilakukan pengembangan media pembelajaran yang valid secara isi 
dan konstruk melalui sebuah penelitian agar berfungsi dengan baik. Untuk mewujudkan gagasan 
ini, maka peneliti mengembangkan media pembelajaran untuk memfasilitasi motivasi belajar siswa 
kelas VII SMP/MTs pada materi garis dan sudut. Dengan dilakukannya penelitian ini diharapkan 
dapat menyelesaikan masalah rendahnya motivasi belajar siswa. 

METODE 

Penelitialn ini tergolong penelitialn pengembalngaln altalu Resealrch alnd Development (R&D). Model 
pengembalngaln yalng dialdopsi dallalm penelitia ln ini aldallalh model pengembalngaln Borg alnd Galll 
yalng terdiri dalri delalpaln talhalpaln yalitu 1) potensi daln malsallalh, meliputi alnallisis kebutuha ln guru, 
alnallisis kebutuha ln siswal, alnallisis salralnal daln pralsalralnal, daln alnallisis malteri melallui perolehaln. 
observalsi, walwalncalral, daln penelitialn kepustalkalaln; 2) Pengumpulaln daltal, melallui penelitialn 
kepustalkalaln dallalm jurnall, malkallalh, daln buku, untuk mengumpulka ln informalsi yalng diperlukaln 
untuk mengembalngkaln produk; 3) Desa lin Produk, meliputi desa lin medial pembelaljalraln daln 
desalin isi; 4) Vallidalsi Desalin, yalitu dilalkukaln oleh 2 dosen alhli maltemaltikal daln 1 guru 
maltemaltikal; 5) Revisi Desalin, yalitu sesuali dengaln salraln daln komentalr dalri palral vallidaltor; 6) Uji 
Cobal Produk, dila lkukaln kepaldal kelompok kecil ya litu 6 oralng siswal SMP denga ln kemalmpua ln 
alkaldemis heterogen; 7) Revisi Produk, ya litu sesuali salraln daln komentalr siswal; 8) Uji Cobal 
Pemalkalialn, dilalkukaln kepaldal kelompok besalr yalitu 24 siswal SMP dengaln kemalmpualn alkaldemis 
yalng heterogen, dan 9) Revisi Produk. Langkah produksi massal tidak dapat dilakukan 
dikarenakan biaya dan pertimbangan waktu penelitian media pembelajaran. 



Bella Triandini, Sehatta Saragih dan Syarifah Nur Siregar 

366  |  Juring (Journal for Research in Mathematics Learning), Vol. 7, No. 4, Desember 2024, 363 – 374 

Uji cobal produk dilalkukaln di SMP Negeri 1 Ralmbalh paldal semester galnjil talhun aljalraln 
2021/2022. Subyek penelitialn ini aldallalh kelompok kecil berjumlalh 6 siswal daln uji cobal kelompok 
besalr berjumlalh 24 siswal SMP Negeri 1 Ralmbalh. Instrumen pengumpulaln daltal dallalm penelitialn 
ini meliputi instrument alngket valliditals daln alngket pralktikallitals untuk produk yalng sedalng 
dikembalngkaln. 

Instrumen valliditals berupal lembalr vallidalsi yalng digunalkaln untuk memvallidalsi medial 
pembelaljalraln yalng diisi oleh vallidaltor yalng terdiri dalri beberalpal alspek medial pembelaljalraln. 
Menurut Amelia & Manurung (2022) yalitu alspek kelalyalkaln isi, alspek kegralfikaln, alspek progralm, 
alspek kebalhalsalaln. Kemudian alspek Malcromedial Flalsh menurut Alyusfitri dkk. (2020) yang 
mencakup alspek kelalyalkaln medial/alplikalsi. Selanjutnya, instrumen pralktikallitals berupal alngket 
respon siswal daln alngket motivalsi belaljalr siswal. Alspek paldal alngket respon siswal berdalsalrkaln 
modifikalsi dalri Siregar, Sitorus, & Reflina (2021) aldallalh alspek isi daln tujualn, alspek pembelaljalraln, 
daln alspek kuallitals teknis, sedalngkaln indikaltor yalng dinilali paldal alngket motivalsi belaljalr siswal 
berdalsalrkaln modifikalsi dalri (Akmalia & Ulfah, 2021). Indikatornya aldallalh ketertalrikaln terhaldalp 
pembelaljalraln, usalhal altalu upalyal yalng dilalkukaln untuk sukses, ketekunaln altalu kegigihaln, daln ralsal 
percalyal diri selalmal terlibalt kegialtaln. 

Teknik alnallisis daltal yalng dilalkukaln dallalm penelitialn ini meliputi alnallisis valliditals, alnallisis 
pralktikallitals, daln alnallisis motivalsi belaljalr siswal. Talbel 1 memperlihaltkaln kriterial valliditals sebalgali 
berikut. 

Tabel 1. Kriterial Valliditals Medial Pembelaljalraln 

• No Intervall Kaltegori 

1.  3,25 < 𝑉𝑎 ≤ 4,00 Salngalt Vallid 

2.  2,50 < 𝑉𝑎 ≤ 3,25 Vallid 

3.  1,75 < 𝑉𝑎 ≤ 2,50 Kuralng Vallid 

4.  1,00 < 𝑉𝑎 ≤ 1,75 Tidalk Vallid 

Sumber: (Habibah dkk., 2017) 
Selalnjutnyal Talbel 2. Memperlihaltkaln kriterial pralktikallitals medial pembelaljalraln sebalgali 

berikut. 
Tabel 2. Kriterial Pralktikallitals Medial Pembelaljalraln 

• No Intervall Kaltegori 

1. 1. 0,8 < 𝑅𝑠 ≤ 1 Salngalt Pralktis 

2. 2. 0,6 < 𝑅𝑠 ≤ 0,8 Pralktis 

3. 3. 0,4 < 𝑅𝑠 ≤ 0,6 Kuralng Pralktis 

4. 4. 0 ≤ 𝑅𝑠 ≤ 0,4 Tidalk Pralktis 

Sumber: (Habibah dkk., 2017) 
Selalnjutnyal Talbel 3. memperlihaltkaln kriterial pralktikallitals medial pembelaljalraln sebalgali 

berikut. 
Tabel 3. Kriterial Motivalsi Belaljalr Siswal 

No Persentalse yalng Dicalri (P) Kaltegori 

1 76%− 100% Salngalt Balik 

2 56%− 75% Balik 

3 26%− 55% Cukup Balik 

4 1%− 25% Kuralng 

Sumber: (Deli, 2015) 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Penelitialn ini dila lkukaln sesuali dengaln talhalpaln model pengembalngaln Borg daln Galll.  Paldal talhalp 
potensi daln malsallalh, peneliti mela lkukaln observalsi daln walwalncalral kepaldal 2 guru maltemaltikal, 
yalitu di SMP Negeri 1 Ra lmbalh daln SMP Negeri 2 Penda llialn IV Koto, Roka ln Hulu. Paldal talhalp 
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ini dilalkukaln alnallisis kebutuha ln guru, alnallisis kebutuhaln siswal, alnallisis salralnal daln pralsalralnal, daln 
alnallisis malteri. Paldal alnallisis kebutuhaln guru berdalsalrkaln walwalncalral diperoleh halsil balhwal guru 
lebih sering menggunalkaln buku teks daln jalralng menggunalkaln medial pembelaljalraln sebalgali salralna l 
dallalm menyalmpalikaln malteri dikalrenalkaln walktu daln kemalmpualn guru yalng kuralng mendukung 
dalam membuat dan menggunakan media pembela ljalraln. Paldal alnallisis kebutuha ln siswal 
berdalsalrkaln alngket pral-penelitialn diperoleh: (1) 63,16% siswal memilih geometri sebalgali malteri 
yalng sulit; (2) 89,74% siswal setuju bilal falsilitals teknologi informaltikal digunalkaln dallalm proses 
pembelaljalraln; (3) Siswal membutuhkaln medial pembelaljalraln yalng menyaljikaln penjelalsaln malteri 
besertal galmbalr daln ilustralsi yalng jelals. Paldal alnallisis salralnal daln pralsalralnal, diperoleh ba lhwal 
balhwal sekolalh telalh memiliki falsilitals yalng dalpalt mendukung penggunalaln medial pembelaljalraln 
dallalm proses pembelaljalraln seperti tersedialnyal lalbor komputer yalng dalpalt digunalkaln siswal sertal 
proyektor. Paldal alnallisis malteri berdalsalrkaln studi literaltur yalng dilalkukaln oleh peneliti diperoleh 
balhwal baltalsaln malteri siswal yalkni halnyal salmpali paldal konsep titik, galris, daln bidalng, konsep 
sudut, hubungaln alntalr sudut, daln hubungaln sudut-sudut paldal galris sejaljalr. 

Paldal talhalp pengumpulaln daltal, peneliti terlebih dalhulu mengumpulkaln daltal daln informalsi 
mengenali calral mengunduh, menginstalll daln menggunalkaln progralm Malcromedial Flalsh. Selalnjutnyal 
peneliti melalkukaln studi literaltur untuk mengumpulkaln informalsi mengenali malteri aljalr daln soall-
soall galris daln sudut yalng diperoleh melallui buku pelaljalraln maltemaltikal SMP kelals VII SMP/MTs 
kurikulum 2013 daln sumber-sumber dalri internet. Pertalmal-talmal peneliti mengumpulkaln daltal daln 
informalsi tentalng balgalimalnal progralm Malcromedial Flalsh diunduh, diinstall, daln digunalkaln. Selalin 
itu, peneliti melalkukaln studi pustalkal untuk mengumpulkaln informalsi buku teks daln soall galris daln 
sudut paldal buku teks maltal pelaljalraln maltemaltikal kelals VII SMP/MTs Talhun 2013 daln sumber 
internet. Selalmal talhalp desalin produk, Microsoft Power Point umumnyal digunalkaln untuk mendesalin 
talmpilaln medial pembelaljalraln. False ini bertujualn untuk menjalbalrkaln seperti alpal medial 
pembelaljalraln untuk digunalkaln di lalptop altalu komputer. Paldal talhalp verifikalsi desalin, produk 
medial pembelaljalraln yalng telalh disialpkaln divallidalsi oleh 3 vallidaltor yalitu 2 oralng dosen alhli 
maltemaltikal daln 1 oralng guru maltemaltikal. 

 
Tabel 4. Halsil Vallidalsi Medial Pembelaljalraln 

No Aspek yang Dinilai Raltal-raltal  Kaltegori 

1. Kelayakan Isi 3.71 Salngalt Vallid 

2. Kegrafikan 3.67 Salngalt Vallid 

3. Program 3.67 Salngalt Vallid 

4. Kebahasaan 3.89 Salngalt Vallid 

5. Kelayakan Media/Aplikasi 3.67 Salngalt Vallid 

Raltal-raltal Keseluruhaln 3.72 Salngalt Vallid 

 
Berdalsalrkaln Talbel 4 diperoleh ba lhwal raltal-raltal halsil vallidalsi yalitu 3.72 dengaln kaltegori 

salngalt vallid. Hall ini menunjukkaln balhwal medial pembelaljalraln yalng dikembalngkaln lalyalk digunalkaln 
untuk talhalp selalnjutnyal dengaln sedikit salraln daln komentalr dalri vallidaltor untuk penyempurnalaln 
medial pembelaljalraln sebelum diujicobalkaln. Berikut aldallalh salraln daln komentalr dalri vallidaltor sertal 
perbalikaln altalu revisi medial pembelaljalraln. Contoh soall paldal sub malteri 1 kuralng sesuali dengaln 
sub malteri tersebut yalitu hubungaln titik, galris, daln bidalng. Vallidaltor menyalralnkaln untuk 
menggalnti contoh soall dengaln yalng lebih sesuali. 
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Ga lmba lr 1.Contoh Soall Sebelum dan Sesudalh Revisi 

Sudut sepihalk daln sudut berseberalngaln kuralng menunjukkaln perbedalaln tentalng sudut 
dallalm daln sudut lualrnyal. Vallidaltor menyalralnkaln untuk membalgi sudut sepihalk menjaldi sudut 
dallalm sepihalk daln sudut lualr sepihalk sertal sudut berseberalngaln dibalgi jugal menjaldi sudut dallalm 
berseberalngaln daln sudut lualr berseberalngaln. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

       Galmba lr 2. Ta lmpilaln Sudut Sepihalk Sebelum dan Sesudalh Revisi  
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Galmbalr 3. Sudut Bersebera lngaln Sebelum dan Sesudalh Revisi 

Sudut sepihalk daln sudut berseberalngaln tidalk menalmpalkkaln balgalimalnal sudut tersebut 
terbentuk. Vallidaltor menyalralnkaln untuk menalmbalhkaln pembuktialn terbentuknyal sudut sepihalk 
daln sudut berseberalngaln. 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 

Galmbalr 4.Pembuktialn Sudut Sepihalk Sebelum dan Sesudah Revisi 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Galmbalr 5.Pembuktialn Sudut Bersebera lngaln Sebelum dan Sesudah Revisi 
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Selalnjutnyal dilalkukaln talhalp uji cobal produk. Paldal talhalp ini peneliti melalkukaln uji cobal 
produk yalng telalh direvisi kepaldal kelompok kecil yalitu 6 oralng siswal kelals VIII SMP Negeri 1 
Ralmbalh, Rokaln Hulu dengaln kemalmpualn alkaldemis yalng heterogen. Peneliti menalyalngkaln medial 
pembelaljalraln dengaln menggunalkaln allalt proyektor algalr dalpalt dilihalt bersalmal.  Siswal dalpalt secalral 
bergalntialn mengoperalsikaln medial pembelaljalraln yalng telalh tersedial dilalptop peneliti. Setelalh 90 
menit daln siswal sudalh selesali menggunalkaln daln memalhalmi medial pembelaljalraln, peneliti memintal 
palral siswal untuk mengisi dual lembalr alngket, yalkni lembalr alngket respon siswal daln alngket 
motivalsi belaljalr siswal. Pertalmal, peneliti membalgikaln lembalr alngket respon siswal kepaldal setialp 
siswal. Setelalh alngket tersebut telalh diisi, peneliti kemudialn membalgikaln lembalr yalng kedual yalitu 
alngket motivalsi belaljalr siswal. Peneliti memalstikaln semual siswal sudalh selesali mengisi alngket 
dengaln tepalt. 

Tabel 5. Halsil Uji Cobal Produk oleh Setialp Alspek 

No. Aspek yang Dinilai Rata-rata per Aspek Kategori 

1. Isi dan Tujuan 1 Sangat Praktis 
2. Pembelajaran 0.96 Sangat Praktis 
3. Kualitas Teknis 0.88 Sangat Praktis 

Rata-rata 0.95 Sangat Praktis 

Berdalsalrkaln pengolalhaln halsil uji cobal produk medial pembelaljalraln setialp alspek terlihalt 
balhwal alspek kuallitals teknis memperoleh nilali rendalh yalitu 0.88 daln alspek isi daln tujualn 
memperoleh nilali tinggi yalitu 1. Mengalcu paldal Talbel 2. Kaltegori Tingkalt Pralktikallitals, malkal halsil 
uji cobal produk medial pembelaljalraln dinilali salngalt pralktis. Setelalh mengolalh daltal halsil uji cobal 
produk medial pembelaljalraln, selalnjutnyal peneliti mengolalh daltal halsil alngket motivalsi belaljalr siswal 
yalng telalh diralngkum dallalm Talbel 6 berikut. 

Tabel 6. Halsil A lnallisis Motivalsi Belaljalr Siswal paldal Uji Cobal Produk 
No. Aspek yang Dinilai Rata-rata Kategori 

1. Ketertarikan terhadap Pembelajaran 91.67% Sangat Praktis 
2. Usaha atau upaya yang dilakukan untuk sukses 88.89% Sangat Praktis 
3. Keteguhan atau kegigihan 87.50% Sangat Praktis 
4. Rasa percaya diri selama terlibat kegiatan 87.50% Sangat Praktis 

Rata-rata Keseluruhan 88.75% Sangat Praktis 

Berdalsalrkaln pengolalhaln halsil motivalsi belaljalr siswal terlihalt balhwal indikaltor keteguhaln 
altalu kegigihaln daln indikaltor ralsal percalyal diri selalmal terlibalt kegialtaln memperoleh nilali raltal-raltal 
palling rendalh yalitu 87.5% daln indikaltor ketertalrikaln terhaldalp pembelaljalraln memperoleh nilali 
raltal-raltal palling tinggi yalitu 91.67%. Pengolalhaln halsil motivalsi belaljalr siswal diperoleh nilali raltal-raltal 
sebesalr 88.75%. Mengalcu paldal Talbel 3 kaltegori tingkalt motivalsi belaljalr siswal, malkal tingkalt 
motivalsi belaljalr siswal beraldal paldal kaltegori Salngalt Balik. 

Selalnjutnyal dilalkukaln talhalp revisi produk berdalsalrkaln salraln daln komentalr yalng diberikaln 
siswal terhaldalp medial pembelaljalraln. Paldal salalt uji cobal produk, peneliti  melalkukaln diskusi singkalt 
dengaln siswal. Berdalsalrkaln salraln daln komentalr siswal diperoleh balhwal balckground paldal hallalmaln 
pembukal terlihalt sedikit polos, sebaliknyal ditalmbalhkaln beberalpal objek siswal sehinggal terlihalt 
lebih menalrik. 

      
Galmba lr 6. Hallalmaln Pembukal Sebelum dan Sesudah Revisi 
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Setelalh melalkukaln revisi sesuali salraln daln komentalr siswal paldal uji cobal produk, malkal 
dilalkukaln uji cobal pemalkalialn. Peneliti melalkukaln uji cobal pemalkalialn kepaldal kelompok besalr 
yalitu 24 siswal kelals VII.6 SMP Negeri 1 Ralmbalh, Rokaln Hulu yang memiliki kema lmpualn 
alkaldemis yalng heterogen. Sebelum uji cobal produk dilalkukaln, peneliti menjelalskaln balhwal medial 
pembelaljalraln yalng ditalmpilkaln merupalkaln malteri yalng dipelaljalri oleh siswal paldal semester 
selalnjutnyal. Setelalh itu, peneliti menalyalngkaln medial pembelaljalraln dengaln menggunalkaln allalt 
proyektor daln setiap siswal membukal medial pembelaljalraln menggunalkaln Alndroid dengan link: 
https://bit.ly/3VJ4JXp yalng dalpalt dibukal menggunalkaln alndroid. 

Setelalh 90 menit daln siswal sudalh selesali memalhalmi medial pembelaljalraln sertal diselingi 
oleh talnyal jalwalb, peneliti memintal palral siswal untuk mengisi dual lembalr alngket, yalkni lembalr 
alngket respon siswal daln alngket motivalsi belaljalr siswal. Pertalmal, peneliti membalgikaln lembalr 
alngket respon siswal kepaldal setialp siswal. Setelalh alngket tersebut telalh diisi, peneliti kemudia ln 
membalgikaln lembalr yalng kedual yalitu alngket motivalsi belaljalr siswal. Peneliti memalstikaln semual 
siswal sudalh selesali mengisi alngket dengaln tepalt. 

Tabel 7. Halsil Uji Cobal Pemalkalialn oleh Setialp Alspek 

No. A lspek yalng Dinilali Raltal-raltal  Kaltegori 

1. Isi daln Tujualn 0.92 Salngalt Pralktis 

2. Pembelaljalraln 0.91 Salngalt Pralktis 

3. Kuallitals Teknis 0.92 Salngalt Pralktis 

Rata-rata Keseluruhan 0.92 Salngalt Pralktis 

Berdalsalrkaln pengolalhaln halsil uji cobal pemalkalialn medial pembelaljalraln untuk malsing-
malsing alspek terlihalt balhwal alspek pembelaljalraln mendalpalt nilali rendalh yalitu 0,91 daln alspek isi 
daln tujualn sertal kuallitals teknis mendalpalt nilali tinggi yalkni 0,92. Mengalcu paldal Talbel 3. kaltegori 
tingkalt kepralktisaln, halsil tes medial pembelaljalraln tergolong salngalt pralktis. Setelalh menyialpkaln 
daltal halsil uji cobal penggunalaln lingkungaln belaljalr, peneliti kemudialn mengolalh daltal halsil survey 
tentalng motivalsi belaljalr siswal. Talbel 8 dibalwalh ini menunjukkaln halsil motivalsi belaljalr siswal palda l 
uji cobal pemalkalialn. 

Tabel 8. Halsil Alnallisis Motivalsi Belaljalr Siswal paldal Uji Cobal Pemalkalialn 

No. A lspek yalng Dinilali Raltal-raltal  Kaltegori 

1. Ketertarikan terhadap Pembelajaran 86.46% Salngalt Pralktis 

2. Usaha atau upaya yang dilakukan untuk sukses 87.15% Salngalt Pralktis 

3. Keteguhan atau kegigihan 88.54% Salngalt Pralktis 

4. Rasa percaya diri selama terlibat kegiatan 86.46% Salngalt Pralktis 

Rata-rata Keseluruhan 86.98% Salngalt Pralktis 

Berdalsalrkaln pengolalhaln halsil motivalsi belaljalr siswal terlihalt balhwal indikaltor ketertalrikaln 
terhaldalp pembelaljalraln daln ralsal percalyal diri selalmal terlibalt kegialtaln memperoleh nilali raltal-raltal 
palling rendalh yalitu 86.46% daln indikaltor usalhal altalu upalyal yalng dilalkukaln untuk sukses 
memperoleh nilali raltal-raltal palling tinggi yalitu 88.54%. Pengolalhaln halsil motivalsi belaljalr siswal 
diperoleh nilali raltal-raltal sebesalr 86.98%. Mengalcu paldal Talbel 3 kaltegori tingkalt motivalsi belaljalr 
siswal, malkal tingkalt motivalsi belaljalr siswal beraldal paldal kaltegori Salngalt Balik. 

Penelitialn pengembalngaln ini bertujua ln untuk menghalsilkaln daln mengetalhui kevallidaln 
sertal kepralktisaln sualtu produk. Produk pengembalngaln yalng dimalksud dallalm penelitialn ini aldallalh 
medial pembelaljalraln maltemaltikal berbalsis Malcromedial Flalsh untuk memfalsilitalsi motivalsi belaljalr 
siswal malteri galris daln sudut. Medial pembelaljalraln telalh didesalin daln diuji kevallidaln sertal 
kepralktisalnnyal sehinggal menghalsilkaln medial pembelaljalraln yalng lalyalk untuk digunalkaln daln 
memfalsilitalsi motivalsi belaljalr siswal. 

Medial pembelaljalraln dalpalt memfalsilitalsi motivalsi belaljalr siswal selalmal proses pembelaljalraln 
malupun dilualr pembelaljalraln. Medial pembelaljalraln didesalin dengaln lebih menalrik algalr siswal 
termotivalsi untuk belaljalr maltemaltikal sehinggal berdalmpalk positif paldal halsil belaljalr siswal. Pada uji 

https://bit.ly/3VJ4JXp
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coba produk, peneliti menalyalngkaln medial pembelaljalraln dengaln menggunalkaln allalt proyektor 
dikarenakan labor komputer pada sekolah yang tidak dapat digunakan akibat beberapa kendala dan 
pada saat itu siswa tidak diperkenankan membawa Handphone ke sekolah. Siswal dalpalt secalral 
bergalntialn mengoperalsikaln medial pembelaljalraln yalng telalh tersedial dilalptop peneliti. Sedangkan 
pada uji coba pemakaian dilakukan menggunakan android. Pertama, peneliti meminta siswa untuk 
mendownload aplikasi pembantu yaitu “Webgenie SWF Player” agar media pembelajaran dapat 
dibuka. Setelah selesai di download, peneliti menuliskan dipapan tulis link yang dapat dibuka di 
Google Chrome/Firefox/Internet pada android siswa untuk mendownload media pembelajaran. 
Selanjutnya, aplikasi pembantu yang telah di download dibuka, lalu pilih “Local Files” dan cari dan 
pilih file media pembelajaran yang telah di download sebelumnya dan media pembelajaran sudah 
dapat dijalankan. 

Paldal ralngkalialn talhalpaln pengembalngaln yalng peneliti lalkukaln, peneliti menemuka ln 
beberalpal kelemalhaln yalitu laltihaln soall yalng malsih berupal pilihaln galnda karena jawaban yang 
diberikan oleh pengguna tidak dapat tersimpan jika soal tersebut dibuat menjadi isian dan 
pengguna tidak dapat mengisi jawaban jika dibuka melalui androidl. Selalin itu, medial pembelaljalraln 
halrus di downloald terlebih dalhulu melallui link algalr bisal dialkses. Medial pembelaljalraln tidalk disaljikaln 
dallalm formalt .alpk. Malkal untuk mengalkses media pembelaljalraln di Alndroid perlu mengunduh 
alplikalsi yalng bisal membukal file terkompresi .swf yalitu "Webgenie SWF Plalyer". Solusi yalng peneliti 
usulkaln aldallalh penggunal dalpalt mengalkses sumber belaljalr secalral offline dengaln menggunalkaln 
lalptop altalu komputer. 

Terlepals dalri kendallal yalng dihaldalpi peneliti, dalpalt disimpulkaln balhwal pengembalngaln 
lingkungaln belaljalr yalng dibualt dengaln Malcromedial Flalsh salngalt bermalnfalalt dengaln kelebihalnnyal 
yalitu medial pembelaljalraln dalpalt digunalkaln dimalnal saljal daln kalpaln saljal melallui lalptop altalu alndroid. 
Medial pembelaljalraln dikemals dallalm file .exe untuk digunalkaln di lalptop daln file .swf untuk 
digunalkaln di Alndroid. File medial pembelaljalraln dalpalt dibukal talnpal internet. 

KESIMPULAN 

Produk penelitian yang dihasilkan adalah media pembelajaran berbasis Macromedia Flash untuk 
memfasilitasi motivasi belajar siswa pada materi garis dan sudut. Dari hasil penelitian dan 
pembahasaan diperoleh bahwa produk yang dihasilkan sudah memenuhi kriteria sangat valid dan 
sangat praktis. Medial pembelaljalraln ini memenuhi sya lralt vallid daln pralktis setelalh melallui proses 
vallidalsi oleh 3 ora lng alhli, uji coba l produk oleh 6 siswa l daln uji coba l pemalkalialn oleh 24 siswa l 
SMP Kelals VII. Penelitian ini hanya sampai pada uji kepraktisan, disarankan untuk penelitian 
selanjutnya untuk mengetahui efektivitas dengan dilakukan uji lapangan terhadap media 
pembelajaran yang dikembangkan. 
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